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1,2 Pendahuluan 1. Ruang lingkup matakuliah Kuliah Mimbar | Papan tulis, | Membua 1-4
Mahasiswa dapat mengetahui ruang atau infocus t
TIU linkup matakuliah Mikrokomputer Studi Kasus rangkum Ref 1
— Mengetahui sejarah per- 2. Sejarah Perkembangan pP an (Bab 1
kembangan & menje- —Mahasiswa dapat mengetahui sejarah dan 2)
laskan konsep dan sejarah perkembangan pP perkemb
terminology dalam uP 3. Terminologi dalam uP angan
— Memahami prinsip kefja — Mahasiswa mengenal komponen- dan
arsitektur dasar pP dari 8 komponen pada terminologi dalam perbeda
bit s/d 64 bit uP an
— Mahasiswa dapat menjelaskan arsitekiu
hubungan antar terminology dalam r dasar
uP uP
4. Konsep uP
— Mahasiswa mampu menjelaskan
konsep uP dilihat dari tugas pada
system computer
5. Arsitektur dasar puP
—Mahasiswa = mampu menjelaskan
prinsip kerja dilihat dari arsitektur
dasar uP . pada beberapa jenis
prosesor dari 8 bit sampai dengan
64 bit
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—Mahasiswa mampu membedakan
model dan prinsip kerja dilihat dari
arsitektur dasar uP pada beberapa
jenis prosesor dari 8 bit sampai
dengan 64 bit
3,4 Spesifikasi Perangkat Keras 1. Pin Out dan Fungsi Pin Kuliah Mimbar | Papan tulis, | Mendesi 1-4
pada uP 8086/8088 — Mahasiswa menjelaskan fungsi- Atau Infocus gn mode
fungsi pin pada puP 8086/8088 Studi Kasus min & Ref 1
TIU: 2. Clock Generator (8084A) maks (Bab 9)
— Mengenal sifat dan fungsi — Mahasiswa dapat mendefinisikan dengan
pin hardware suatu clock generator pada pP clock
Memahami  cara  kerja — Mahasiswa dapat membedakan generat
Clock Generator, proses jenis-jenis clock generator or

Bus Buffer dan Latching
Memahami cara kerja Bus
Timming, Ready dan Wait
State

Membedakan mode
minimum dan mode
maksimum

3. Bus Buffering- dan Latching
— Mahasiswa dapat menentukan bus
buffer dan latching
— Mahasiswa dapat menjelaskan
fungsi dari bus buffer dan latching
4. Bus Timming
— Mahasiswa dapat menjelaskan
proses Bus Timming oleh pP
secara Read (RD) dan Write (WR)
pada memori
5. Ready dan Wait State
— Mahasiswa dapat menjelaskan
proses waktu tunggu (Wait State)
dan dalam keadaan siap (Ready)
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6. Mode Minimum dan Mode Maksimum
— Mahasiswa dapat membedakan
uP jenis Mode minimum dan Mode
Maksimum
— Mahasiswa dapat mengambarkan
uP jenis Mode minimum dan Mode
Maksimum
5,6 Konsep Mikroprogramming 1. Struktur Register uP Kuliah Mimbar | Papan tulis, | Membua 1-4
—Mahasiswa dapat memahami jenis- Atau Infocus t contoh
Ty jenis struktur register uP Studi Kasus micropro | Ref 1
— Mengetahui jenis-jenis —Mahasiswa dapat membedakan grammin | (Bab 4 —
struktur register uP jenis-jenis struktur register pP g yang s/d 7)
Mengenal & memahami | 2. Mode Pengalamatan sederha
mode pengalamatan pada —Mahasiswa dapat  menjelaskan na
uP perbedaan mode pengalamatan dengan
Membedakan mode —Mahasiswa dapat ~memahami beberap
pengalamatan secara data, konsep mode pengalamatan a mode
program  memori dan berdasarkan data, program memori prig?:rlma

memori stack
Mengenal instruksi dasar
pemindahan data

Mengenal instruksi
Arithmetic dan Logic
Mengenal instruksi

program kontrol

& memori stack
—Mahasiswa dapat memberikan /

membuat  contoh-contoh  mode
pengalamatan
3. Instruksi Pemindahan Data
—Mahasiswa = dapat = melakukan
proses pemindahan data
berdasarkan konsep

microprogramming serta contohnya
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4. Instruksi Arithmetic dan Logic
—Mahasiswa mampu melakukan
instruksi tambah, = kurang, - bagi,
BCD, ASCII, Basic Logic, Geser,
Putar secara microprogramming.
5. Instruksi Program Kontrol
—Mahasiswa  dapat melakukan
instruksi lompat, prosedur,
interupsi, dan flow control pada
bahasa asembler
7,8 Konsep Antarmuka Memori 1. Karakteristik dan Memori Device Kuliah Mimbar | Papan tulis, | Meranca 1-4
— Mahasiswa menjelaskan sifat Atau Infocus ng suatu
Ty : dasar dan karakteristik dari Studi Kasus memori Ref 1
— Memahami sifat  dasar, memori interface | (Bab 10
bentuk  interface = dan — Mahasiswa dapat memberikan terhada | dan 13)
Address Decoding ' pada perbedaan tipe dan fungsi pin p
Memori. output dari jenis-jenis memori mikropro
— Mengenal pengalamat-an & | 2. Address Decoding sesor 8
rancangan memori pada — Mahasiswa dapat mendifinisikan bit
bebe-rapa uP arti dari Address Decoding pada denga_m
— Memahami cara kerja RAM suatu pengalamatan memori kapasita
Dinamik — Mahasiswa dapat merancang s
— Memahami cara kerja DMA pengalamatan memori dengan memori
menggunakan metode address tertentu
decoding
3. Memori Interface

—Mahasiswa dapat memahami
antarmuka (Interface) memori
dengan uP
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—Mahasiswa dapat merancang
memori interface terhadap uP
8088 dan 80188 (8-Bit)

—Mahasiswa dapat merancang
memori interface terhadap pP
80386DX dan 80286,
dan80386SX (16-Bit)

— Mahasiswa dapat merancang
memori interface terhadap uP
80386DX and 80486(32-Bit)

—Mahasiswa dapat merancang
memori interface terhadap pP
Pentium and Pentium Pro (64-Bit)

RAM Dinamik
Mahasiswa dapat menjelaskan
proses kerja RAM Dinamik

. Direct Memory Access dan DMA
Terkontrol 1/O
Mahasiswa dapat memahami konsep
DMA dan Konsep pengontrolan DMA
dari I/O

9,10

Konsep I/O Interface

Tu:

— Memahami konsep dasar-
dasar antarmuka I/0O
dengan model
pengalamatan 1/0O

Pengenalan Interface 1/0O
— Mahasiswa dapat mengenal jenis
dan bentuk interface /O
— Mahasiswa dapat menjelaskan
pengertian dari interface 1/10
. Address Decoding /O
—Mahasiswa dapat menjelaskan

Kuliah Mimbar
Atau
Studi Kasus

Papan tulis,
Infocus

Meranca
ng
Interface
110
sebagai
Program
mable
Commu

1-4

Ref 1
(Bab 11
dan 12)
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cara kerja interface 1/0 nication

— Memahami pengalama-tan
dengan metode Address
Decoding I/O

— Memahami prinsip kerja
Programmable Peripheral
Interface 1/0

— Memahami prinsip kerja
Programmable Timer
Interval I/O

— Memahami prinsip kerja
Programmable Interupt
Controller /0O

berdasarkan Address Decoding I/O
—Mabhasiswa dapat menentukan
masing-masing alamat dari
interface 1/0
—Mahasiswa dapat merancang
interface 1/0 dengan metode
Address Decoding I/O
Programmable Peripheral Interface
I/O
—Mahasiswa dapat memahami cara
kerja interface Programmable
Peripheral Interface 1/0
—Mahasiswa dapat merancang
interface Programmable Peripheral
Interface 1/0
. Programmable Timer Interval /O
— Mahasiswa dapat memahami cara
kerja  interface  Programmable
Timer Interval I/O
— Mahasiswa  dapat
interface  Programmable
Interval 1/O
. Programmable Interupt Controller /O
— Mahasiswa dapat memahami cara
kerja interface = Programmable
Interupt Controller 1/O
— Mahasiswa  dapat
interface Programmable
Controller /10

merancang
Timer

merancang
Interupt
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11,12 | Pengenalan Mikrokontroller 1. Pengenalan Mikrokontroller Mengun
MCS51 (AT89C51) — Mahasiswa dapat menentukan duh file
keluarga mikrokontroler... dari dari
TIU : berbagai keluaran pabrik internet
— Mengenal jenis-jenis — Mahasiswa dapat membedakan tentang
mikrokontroler keluarga jenis-jenis mikrokontroler keluaran Blok
MCS51 ATMEL diagram
— Memahami konsep dasar —~ Mahasiswa dapat membedakan dan
dan fungsi pin output pada mikrokontroller keluarga MCS-51 fU_”QS'
mikrokontroler AT89C51 2. Fungsi Pin Output Mikrokontroller pin
— Memahami prinsip kerja MCS-51 (AT89C51) mikroko
dengan menggunakan — Mahasiswa dapat menjelaskan pin- ntroler
metode interupsi pada pin pada mikrokontroller AT89C51 AT89C5
mikrokontroler AT89C51 ~Mahasiswa dapat menjelaskan | v Mimp 1/AT89C 8
— Memahami prinsip kerja Sistem Clock — dan  Instruksi e Papan tulis, 52
S . atau \ Dan
dengan menggunakan Timming Diagram studi Ko e Infocus ~ fmbuat 9
metode timer/Counter pada —Mahasiswa dapat — menjelaskan program
mikrokontroler AT89C51 tentang organisasi memori baik sederha
memori ROM atau memori RAM na
—Mahasiswa dapat 'menjelaskan mode-
tentang Special Function Register mode
(SFR) pengala
—~Mahasiswa dapat menjelaskan (rjn:r:an
mengenai Struktur /O pada Port O,
Port 1, Port 2 dan Port 3 pada program
mikrokontroller AT89C51 _set .
instruksi

3. Pengalamatan : Immediate, Direct,
dan Indirect Addressing
— Mahasiswa mengetahui
mode pengalamatan

mode-
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— Mahasiswa dapat membuat contoh
program - masing-masing mode
pengalamatan
4. Set Instruksi @ Copy data, Logika,
Aritmatika, dan Lompatan
— Mahasiswa mengetahui set
instruksi
— Mahasiswa dapat membuat
contoh program masing-masing
set instruksi
13,14 |- Memahami konsep metode | 5. Metode Interupsi Mikrokontroller | Kuliah Mimbar | Papan tulis, | Membua 8
interupsi, timer/ counter. MCS-51 (AT89C51) atau Infocus t dan
— Memahami  konsep dan — Mahasiswa dapat mengetahui Studi Kasus program 9
serial komunikasi ©  yang prinsip kerja interupsi sederha
digunakan pada — Mahasiswa dapat membuat contoh na untuk
mikrokontroler program sederhana  dengan instruksi
— Memahami aplikasi - metode interupsi dengan simulator dan _
aplikasi mikrokontroler pada | 6. Timer/Counter fl.JngSI
aspek-aspek kehidupan — Mahasiswa dapat ' mengetahui timer/
prinsip kerja Timer/Counter counter
— Mahasiswa dapat membuat contoh dengan
program sederhana dengan menggu
metode  Timer/Counter dengan nakan
simulator simulato
7. Serial Komunikasi i
~ Mahasiswa dapat mengetahui Mencari
konsep dan prinsip kerja serial paper
komunikasi-pada mikrokontroler hasil
— Mahasiswa dapat mengetahui penre\lltla

mode-mode serial komunikasi
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8. Aplikasi  Mikrokontroller —~MCS-51 berbagai
(AT89C51) Aplikasi
— Mahasiswa _dapat = mengetahui Mikroko
Aplikasi mikrokontroler ntroler
—Mahasiswa dapat menjelaskan
salah satu aplikasi mikrokontroler.
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