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Mata Kuliah  :  Pengantarmukaan Periferal Komputer 
Kode / SKS  :  AK012214 / 2 SKS 
Program Studi  :  Sistem Komputer 
Fakultas  :  Ilmu Komputer & Teknologi Informasi 
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1 – 2 Pendahuluan 
 
TIU : 
Mampu memberikan 
gambaran umum antarmuka 
komputer ditinjau dari layer 
pada interfacing, rangkaian 
dasar dan sifat-sifat 
kelistrikannya 

1. Interfacing Layer 
 Mahasiswa dapat mengetahui 

interfacing layer 
 Mahasiswa dapat  menjelaskan 

interfacing layer 
2. Rangkaian Dasar Antarmuka 

 Mahasiswa mengenal komponen-
komponen rangkaian dasar dari 
antarmuka computer 

 Mahasiswa dapat menerapkan 
rangkaian dasar dari antarmuka 
komputer 

3. Sifat Listrik Pada antarmuka 
 Mahasiswa mampu menjelaskan 

sifat-sifat dasar antarmuka 
 Mahasiswa dapat memilih 

antarmuka yang tepat berdasarkan 
sifat-sifat listrik yang dimilikinya 

Kuliah Mimbar Papan tulis, 
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3 – 4 Prinsip Dasar Antarmuka 
 
TIU : 
Mahasiswa dapat mengetahui 
tentang handsaking dan 
protocol, mengenal mengenai 
bus antarmuka terhadap 
antarmuka komputer, dan 
motedo komunikasi secara 
Asynchronous dan 
Synchronous 

1. Handsaking dan Protokol 
 Mahasiswa dapat menjelaskan 

definisi handsaking dan protokol 
pada antarmuka 

 Mahasiswa dapat membedakan 
handshaking dan protocol pada 
antarmuka 

2. Bus Antarmuka 
 Mahasiswa menjelaskan tentang 

antara bus data, address, dan 
control 

 Mahasiswa dapat membedakan 
jenis-jenis bus pada antarmuka 

3. Asynchronous dan Synchronous 
 Mahasiswa mengenal antarmuka 

komputer berdasarkan 
Asynchronous dan Synchronous 

 Mahasiswa mampu membedakan 
antara asynchronous dan 
synchronous 
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5 - 6 Konsep Komunikasi Serial 
 
TIU :  
Memahami sifat dasar 
standard-standard 
komunikasi serial, dapat 
menggunakan dan 
memprogram dengan 
menggunakan komunikasi 
serial 
 

1. Pendahuluan 
 Mahasiswa menjelaskan komunikasi 

dan tranfer berdasarkan antarmuka 
serial 

2. Tinjauan Terhadap Perangkat Keras & 
Lunak 
 Mahasiswa dapat menspesifikasi 

perangkat keras & lunak pada 
komunikasi serial 

 Mahasiswa dapat menggunakan 
RS-232-C untuk berbagai aplikasi 
sederhana seperti inisialisasi 
modem, mouse ataupun transfer 
data antar komputer dan juga dapat 
mengembangkan penggunaan RS-
232-C untuk tujuan yang lebih luas  

3. Contoh Aplikasi komunikasi Serial 
 Mahasiswa dapat menentukan 

alamat port serial 
 Mahasiswa dapat mengetahui tipe 

UART yang sedang digunakan 
 Mahasiswa dapat melakukan 

pengiriman data melalui port serial 
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8 - 9 Konsep Komunikasi Paralel 
 
TIU :  
Memahami sifat dasar 
standard-standard 
komunikasi parallel, dapat 
menggunakan dan 
memprogram dengan 
menggunakan komunikasi 
paralel 
 

1. Pendaluluan 
 Mahasiswa menjelaskan komunikasi 

dan transfer berdasarkan antarmuka 
paralel 

2. Tinjauan Terhadap Perangkat Keras & 
Lunak 
 Mahasiswa dapat membedakan 

mengenai mode port pada parallel 
dan pengunaan interupsi. 

 Mahasiswa dapat menjelaskan sifat 
kelistrikan standard dari komunikasi 
paralel, prinsip kerja serta koneksi 
sistem dan juga dapat melakukan 
penggunaan komunikasi paralel  

3. Contoh Aplikasi Komunikasi Paralel 
 Mahasiswa dapat menguji port 

paralel 
 Mahasiswa dapat menyalakan LED 

matrik 5x8 untuk menampilkan 
karakter A sampai dengan Z 
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10 - 11 Konsep Dasar Akuisisi dan 
Konversi Data 
 
TIU : 
Mahasiswa memahami 
konsep dasar-dasar akuisisi 
data dan teknik konversi pada 
DAC dan ADC 
 

1. Dasar – Dasar Akuisis Data 
 Mahasiswa dapat menjelaskan 

dasar-dasar akuisis data 
 Mahasiswa dapat membedakan 

perangkat keras & lunak terhadap 
akuisisi data 

2. Digital to Analog Converter (DAC) 
 Mahasiswa dapat memahami cara 

kerja berbagai DAC  
 Mahasiswa mampu mendisain 

aplikasi sederhana menggunakan 
DAC 

3. Analog to Digital Converter (ADC) 
 Mahasiswa dapat memahami cara 

kerja berbagai ADC  
 Mahasiswa mampu mendisain 

aplikasi sederhana menggunakan 
ADC 
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12- 14 Aplikasi Antarmuka Komputer 
 
TIU : 
Mahasiswa mengenal dan 
memahami aplikasi antar-
muka yang berkembang 

1. USB 
 Mahasiswa dapat memahami dan 

menjelaskan proses kerja USB  
2. Bluetooth 

 Mahasiswa dapat memahami dan 
menjelaskan proses kerja Bluetooth 

Kuliah Mimbar Papan 
tulis, 

Infocus 

Menjela
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dan 
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